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Miguel Samiez est né en 1974. A l'age de 7 ans il apercoit chez une de ses tantes une cassette audio dont la pachette est tres
intrigante... L'écoute de cette cassette va bouleverser sa vie. Il s'‘agit de l'album "OXYGENE" de Jean-Michel Jarre. La méme année,
pour Neél, il recait un Bentempi “B1" qui traine encere maintenant dans sen studio.

A cette méme période, il "construit’ des quitares avec des bdites et des élastiques, des batteries avec des bidens et une baigneire en
métal, squatte la radio familiale et écoute pendant des heures les signaux électroniques des petites endes, fait du "sampling
primitif" en faisant jouer d'un coté un disque de musique classique et de l'autre, des vaix étrangeres sur la radie. Le résultat lui
laissera quelques séquelles sonores!

A l'age de 18 ans, il troque ses conseles de jeux contre un "vrai’ synthé programmable avec lequel il enregistre ses premiers “vrais’
arrangements. Depuis, sen unique but est d’aveir la plus grande palette sonare possible, afin de laisser libre cours a son
imagination. Machines et synthétiseurs l'entourent littéralement dans sen heme-studic nemmé "Selaris".

::: INFLUENCES
I

Mike Oldfield, Vangelis, Jean-Michel Jarre, Kitare, Frédérick Rousseau, Tangerine Dream, Jehn Barry, Air, Ryrsepp, Seuji Tare,
Nobuo Uematsu, ainsi que tous les grands compositeurs du mende des jeux vidéo lul appertent l'équilibre musical parfait.. jusqu’au
Jjour ol un musicien francais, malheureusement disparu aujeurd’hui, vient bouleverser ce mende pourtant parfait. Frangeis de
Roubaix. Ses explerations senares, ses mixes inaveuables d’ instruments ethniques et électreniques. Et surtout, plus que tout, cette
spontanéité digne de l'enfance qui rend une musique si attachante, si chaleureuse.

Hormis Linspiration directement lige & la musique, il puise ses idées et sa matiere musicale dans des scenes de films, dans certains
Jjeux vidée, mais aussi lars d'instants privilégiés, dans un train ol toutes les langues se mélangent, sur une plage de Bali lors
d'une procession couvrant le coucher de soleil.

::2: PROJETS
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- TENGANAN (prévu courant 2006). Inspiré par un veyage & Bali, cet album marie des sens enregistrés sur place et des rythmes,
des atmaspheres recréées en studio.

- PASSAGER (prévu pour fin 2006). Cet album sera, plus sombre que les précédents, avec un c6té plus "expérimental” et
destructuré. Il contiendra des titres chantés. [pochette de L'album signée par Michel Granger)

- EDENIA, ECHOES FROM ATLANTIS [prévu. pour fin 2007) sera, plus acoustique que ses prédécesseurs. Un concept album sur
l'hypathétique Atlantide, avec de lengs instrumentaux.

- MORE LIGHT FOR SHADOWS. Une version plus personnelle des musiques du jeu "Kyodai Mahjengg".
- DREAMS, bande eriginale du film "DREAMS ARE FOREVER" (prévu pour début 2007)

Diverses collaberations, notamment avec les groupes ASTRAL ABUSE et MORNING SPARKS (cellaberations trés erientées
"dancefloor” et “trip hop" fagen Royksepp).



